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KIU, KIO, KIOM DA, KIEL...

Tarn-

ou « qui, quoi, combien, comment, ... »
Régle du jeu

Type de jeu :

Jeu de mémoire.

But du jeu :

Répondre aux questions commencant par « kiu, kio, kiom da, kiel... ».

Matériel :

1régle du jeu 1 jeu de cartes questions
1 plateau

Nombre et 4ge des joueurs :

A partir de 8 ans.
De 1 a 5 joueurs.

Mise en place du jeu :

Poser le plateau au milieu de la table.
Un joueur est désigné comme meneur de jeu.
Le jeu de cartes est posé au milieu de la table.

Déroulement de la partie :

Les joueurs observent les images pendant 1 minute.

Le meneur de jeu prend le plateau et le cache des autres joueurs.

A tour de role, les joueurs tirent une carte et répondent & la question.

Le meneur vérifie la réponse sur le plateau. Si la réponse est exact, le joueur qui a
répondu a la question gagne la carte. Si la réponse est fausse, le meneur du jeu récupére
la carte et la met de coté.

Fin de partie :

Quand toutes les cartes ont été tirées, le jeu se termine. Le joueur qui aura répondu le
plus souvent gagne la partie.
Le meneur de jeu donne la bonne réponse a toutes les cartes qu’il a récupérées.
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