
KELKAJ PREPOZICIOJ

Règle du jeu

Objectif de jeu :

Apprendre quelques prépositions en s'amusant.

But du jeu :

Compléter les phrases avec la bonne préposition.

Matériel :

22 fiches et 32 cartes « préposition ».

Nombre et âge des joueurs :

1 ou plusieurs joueurs à partir de 9 ans

Mise en place du jeu :

Ranger  les  fiches  sur  la  table  dans  l'ordre  alphabétique  pour  reconstituer  la  bande
dessinée.

Déroulement de la partie :

Lire l'histoire en rajoutant les prépositions.

Fin de partie :

Quand toutes les cartes « préposition » sont en place, vérifier avec le code au dos de la
carte (N° de la fiche et éventuellement ordre de la préposition dans le texte).

Nota :

Ce jeu m'a été inspiré par la bande dessinée parue dans la revue « Espéranto-info » de
mai et juin 2010.
Les images sont celles de la bande dessinée.

Variante :

Pour faciliter le jeu, il est possible de fractionner la bande dessinée en 5 sections :

1°) La kato (fiches A à D avec ses 6 prépositions)

2°) La rivereto (fiches E à H avec ses 5 prépositions)

3°) La birdo (fiches I à N avec ses 7 prépositions)

4°) La muso (fiches O à R avec ses 5 prépositions)

5°) La hundo (fiches S à V avec ses 9 prépositions)

Séparer les fiches et les cartes « préposition » correspondantes à chaque section.

Présenter la première section puis les suivantes au fur et à mesure de l'avancement des 
réponses.
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